Lek ekologl!

VATTENHAXAN

Hdr ger Orebro naturskola tips pd en
lek for att Idra sig namn och egenska-
per for olika vattendjur. Kan lekas som
avslutning pd en dag dd man arbetat
med att undersoka liv i vatten.

Material:
e Lekband till kullarna

e  Koner/rep att markera lekomrédet med

Sa hir gar leken till:

1. Borja med att tillsammans rikna upp nagra
av de vattendjur ni hittat under dagen. Lit bar-
nen ge forslag pa hur man kan hirma dem och
prova rorelserna tillsammans.

2. Avgrinsa ett lekomrade med koner eller rep.

3. Utse 1-3 kullare som kallas for vattenhixor.
Nir vattenhixorna kullar nigon férvandlas den
till ett av de vattendjur ni pratat om. Vattenhix-
orna kan till exempel siga “buksimmare”. Om

NARINGSVAVEN

Naturum Tdkern berdttar hdr om en lek
som kan anvdndas for att knyta samman
vattendagens olika fynd i en ndringsvdv.

Material:
e Nystan med snore som ej trasslar sig s litt

e Bilder (girna inplastade) pa olika vatten-
organismer. Om du har ménga elever, gor
flera uppsittningar av vattenorganismer s&
att var och en far varsin bild.

Sa hir gar leken till:
1. Alla i gruppen stiller sig i en ring och de oli-
ka bilderna delas ut. Cirka 6-10 elever ir lagom
i varje grupp.
2. Ledaren fragar och anvinder snéret for att
knyta ihop alla elever som representerar olika or-
¢/ ganismer till en niringsviv:
— Kan ni komma pa ni-
got i vattnet som
lever med hjilp
av solljus? Sva-
ret dr exempelvis
+ olika slag av alger (fler-
* celliga och encelliga)

vattenhixan bara siger “kull” fir den
som blir kullad sjilv vilja vattendjur.

4. Den som blir kullad stannar pa platsen dir
han/hon blivit kullad och hirmar det vattendjur
som vattenhixan sagt (eller det djur man valde
sjilv). Den som blivit kullad till "buksimmare”
kan till exempel latsas simma pd mage.

5. Enda chansen att komma ur fértrollningen
dr att nagot annat barn kommer fram och gissar
ritt pa vilket vattendjur man blivit férvandlad
till. Det gér bra att gissa flera ganger och eventu-
ellt ta hjilp av kompisar. Om det ir "helt oméj-
ligt” tar den kullade ge ledtrddar. Nir gissningen
ar ritt, blir den kullade fri att springa igen.

6. Vattenhixorna fir inte kulla eller lurpassa pé
barn som forsoker gissa och befria en kompis.

7. En bra regel kan vara att nista gdng man blir
kullad mé&ste man forestilla ett annat vatten-
djur an det man forestillde sist. Byt efter ett tag
s4 att andra barn fir vara vattenhixor.

och vattenlevande kirlvixter. Beroende pi vad
eleverna lirt sig och pa vilket bildmaterial man
har anvint anvinds namn pa stérre grupper el-
ler artnamn. Eleverna som har nigon slags alg
eller vattenvixt pa sina bilder fir ta tag i snoret.
— Kan ni komma pé ndgot som dter alger? Svaret
ar till exempel sotvattensgrasugga och snickor.
Eleverna med sotvattengrasuggor och snickor
fir nu ta ta i snoret (man drar snoret tvirs dver
ringen 6ver mitten till de elever som stir dir).
— Vilka lever pa sotvattengrasuggor? Svaret ar till
exempel... och sa fortsitter detta tills alla elever
haller tag i snoret. Man bér uppmana eleverna
att hélla snoret spant mellan sig. Om det gar kan
man siga att de ska luta sig och hilla i sig med
snoret som stod.

3. Nu kan ledaren friga: — Vad hinder om...
sotvattengrasuggan dor ut? Fanga elevernas giss-
ningar och fraga varfor de tinker som de gor.
Nir alla héller i snoret kan man borja forsiktigt
och be "grasuggan" som dor, att gora ett litt-
are ryck i snoret. Alla som kinner rycket gor
i sin tur ett ryck, som fortplantar sig runtom i
ringen — ett spiannande sitt att forstd hur orga-
nismerna hér samman i niringsviven.
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