Teknik som ett verktyg for att hitta ut
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Foto: Naturum Vattenriket

Vilken roll har teknik for méanniskors interaktion med natur? Vad finns
for trender och idéer just nu? Det var nagra av fragorna som stilldes nir
ett 50-tal personer samlades i naturum Vattenriket, Kristianstad, den 21
november. Centrum for naturvigledning (CNV) bjod in
teknikintresserade naturmanniskor och naturintresserade
teknikmanniskor till en rad forelidsningar for att ge utrymme for utbyte
av idéer, trender och perspektiv kring sambandet teknik och
naturvigledning. Miljo Online var pa plats.

Fokus for dagen var just att utforska och diskutera hur teknik kan tillfora extra lager
och vilka mojligheter och svarigheter detta ger. Matthew Jones fran det brittiska
foretaget Imagemakers inledde dagen med att beratta om hur upplevelser designas i
lager, vilket forenklat handlar om att som besokare kunna ta till sig sa lite eller
mycket man vill. Att vid en utstéllning lasa en informationskylt med text ar ett lager.
Om man lagger till en bild, eller fordjupande text, far man ytterligare ett lager.



http://www.slu.se/cnv/
http://www.imagemakers.uk.com/

Matthew Jones, Imagemakers. Foto: Karin Kjellberg.

Matthew Jones presenterade en enkel formel for hur synliggorande av natur och
kulturarv sker: meddelande + media = betydelse. Han exemplifierade med att om ett
museum projicerar upp en bild av ett jordklot finns det ett meddelande, sjilva
jordklotet, och ett media, den teknik som gor projiceringen mojlig. Dock ar det inte
sjalvklart att besokarna tolkar jordklotet och ger det betydelse.

- If the vistor goes "wow, that’s pretty” or "wonder if I can have that at home?” they
are missing the meaning, fortydligar Matthew Jones.

Gamification

For att betydelse ska uppsta behovs ytterligare ett led i formeln, ndmligen
motivation. For Matthew Jones ar gamification, det vill sdga att anvanda sig av
spelmekanismer, en viktig del i detta. Grundlaggande ar att det ska vara roligt och
han gav flera forslag hur en natur- och kulturupplevelse kan fa extra lager genom att
anvanda sig av de beloningssystem som spel ger, exempelvis genom att integrera en
guidad rundtur med ett fragespel, kunna samla poang och/eller f4 utmaningar som ar
kopplade till platsen. Matthew Jones visade ocksa exempel pa hur sociala medier kan
vara en aktiv del av besoket (exempel: I tweet dead people).



http://www.imagemakers.uk.com/projects/i-tweet-dead-people/

Matthew Jones pekade ocksa pa den snabba tekniska utvecklingen for
narkommunikation som kan utnyttjas i utstillningar och rundturer. For att 6verfora
information fran ett utstallningsféremal till en mobil eller surfplatta, kan Radio
Frequency Identification Device (RFID), Near Field Communication (NFC) och QR-
koder anviandas (se faktaruta).

Att vara medskapare

Jesper Cederlund, utvecklingstekniker pa Riksutstillningar, gav flera exempel pa
trender inom utstallningsvarlden. Just nu ar det tydligt att ett storre miljotank
integreras fran grunden. Exempel pa detta ar att tdnka framat nar det galler
belysningslosningar och redan nu satsa pa energieffektivare LED-lampor, istallet for
halogenlampor som ska fasas ut. Vidare har man borjat reflektera mer 6ver
materialval och att bygga utifran moduler som blir ldttare att transportera.

Tidigare trenden “ror ej” har allt mer tagit steget mot "ror garna” och dar ar ny teknik
en viktig del. I dag blir hardvara allt billigare och mjukvaran gar att fa tag pa enkelt,
ibland gratis. Jesper Cederlund framhaver ocksa vaxande trenden Do It Yourself
(DIY) dar besokare i hogsta grad ar medskapare och integrerad del av den plats och
berattelse som sker. Tekniken har en viktig roll har, exempelvis har 3d skrivare blivit
forhallandevis billiga och lattanvanda. Men Jesper Cederlund poéngterar ockséa att
nytt inte alltid ar ratt. Det hander valdigt mycket och det ar snabbt foranderliga
trender.

— Det ar battre att backa lite och kopa beprovad teknik, tipsar han dagens deltagare
om.

Mobilen ger sammanhang

En mobil enhet, som smartphone och lasplatta, ger ett sammanhang, berattar
Johannes Amilon pa Infoab Vitamin. Mobiler med inbyggd GPS vet vart man
befinners sig geografiskt och kan bade hjilpa en att hitta samt beritta vad som finns i
nirheten i form av restaurang, boende m.m. Den talar ocksa om vilken tid det ar och
kan beratta vad som hander harnast.

— Om man ar i en djurpark kan mobilen beritta for en nar nasta salmatning sker,
forklarar Johannes Amilon.

Man kan ocksa fa berattat for sig hur platsen man ar pa sag ut forr samt majlighet att
lasa fordjupande informationstext.

Robust och lattanviind teknik i Vattenriket

I naturum Vattenriket i Kristianstad utgar man fran enkel, robust och vadertalig
teknik. En viktig utgangspunkt ar att det gar att gora saker med sma medel - det far
inte bli for dyrt.

— Det ar oerhort viktigt att tekniken fungerar smartfritt och snabbt, sdger Karin
Magntorn, naturumforestandare pa Vattenriket.


http://www.riksutstallningar.se/
http://www.infabab.se/
http://www.vattenriket.kristianstad.se/
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Naturum Vattenriket. Foto: Karin Kjellberg

Vissa delar av utstillningen ar bemannad, andra delar obemannad. Viktigt ar att ge
besokaren alternativ och att man inte ska behova planera allt i forvag. De vanliga
skyltarna och broschyrerna finns kvar, men man har kompletterat utstiallningen med
digital teknik. Till exempel finns ljudguider och rorliga bilder som man far tillgang till
via QR-koder i mobilen. Man kan lana audioguider och anvianda vevlador och lyssna
pa inspelade fagelljud och citat fran litterara personer. En viktig grund ar att

informationen presenteras i lager, sa att man kan ta del av sd mycket som man
onskar.
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Ljudguide i naturum Vattenriket. Foto: naturum Vattenriket.

Man har ocksé flera webbkameror som drivs med solceller, dar man filmat hackande
pilgrimsfalkar, fiskgjusar och kungsfiskare. Losningen kallar man Birds on-line.
Vattenrikets hemsida ar navet dar alla uppdateringar av applikationerna sker.
Filmklipp laggs ut via en egen kanal pa Youtube.

I Vattenriket finns ocksa Opteryx, en unik attraktion byggd av lokala producenter, i
vilken man far en upplevelse for alla sinne av att forflyttas runt i vattenriket, pa,
ovanfor och under vattnet.

Berittelser med nerv
Det finns nagot att berdtta om varje plats. Det ar utgangspunkten for
multimediatjansten Laterna Guide for mobiler och surfplattor. Tjansten anvands ofta

for att beritta mer om en begrinsad geografisk plats, som till exempel Olands s6dra
udde.

Laterna Guide ar utvecklad for att vara sa enkel att anvinda som mojligt, sa att den
nar manga besokare. Tekniken utgar fran lokala tradlosa natverk, som kan drivas
med hjalp av solceller och som sitter inbyggd i till exempel bankstolpar. Ingen app



behover laddas ner utan man anvander en lattillganglig webbsida (responsiv webb)
som ar gratis for anvandaren.

— Vi utgér ofta fran lokala berattare som kan formedla en nerv i sina berittelser,
giarna manniskor som har anknytning till platsen. Till exempel kan man som
besokare vid fyren bli nyfiken och fundera pa vad fagelskadarna egentligen star och
vantar i timmar pa. Da kan man lyssna pa en fagelskadare som berattar mer,
forklarade Anette Rattfelt, 4gare och grundare av Laterna Vox, som utvecklat Laterna
Guide.

Skéaneleden utvecklar anviindarupplevelsen

Kenneth Joelsson och Lena Arenbo, som arbetar for Skadneleden och Stiftelsen
Skédnska Landskap, berattade om sitt arbete med att utveckla anvandarupplevelsen av
att vandra pa Skaneleden. Skéneleden ar en vandringsled genom det vackra skanska
natur- och kulturlandskapet som ar cirka 100 mil 1ang, uppdelad pa 86 etapper. Sex
av etapperna finns numera tillgingliga via den communitybaserade

tjansten EveryTrail. I Every Trail ar det mojligt att utan kostnad ladda upp kartor,
bilder, filmer och texter 6ver naturleder.

Besokaren kan innan vandringen i lugn och ro lasa pa och planera vandringen pa
EveryTrails webbplats. Darefter kan man for en mindre kostnad ladda ner den/de
guider man behover for de etapper man planerar att ga till sin mobil eller surfplatta.
Informationen finns lagrad i mobilen/surfplattan och man blir ddrmed inte beroende
av att ha mobiltdckning nar man val ar ute.

— Nar man ar ute pa vandringen ska man kunna ta del av sa mycket eller lite
information som man har behov av. Podngen ar att den finns tillgdnglig om man
behover den och det utan att man behover tinka pa mobiltackningen, siger Kenneth
Joelsson.

Kenneth Joelsson och Lena Arenbo dr néjda med anvandningen av EveryTrail.
Hittills har ungefar 15 000 last pd om lederna via webbplatsen och 2 500 har laddat
ner guiderna. Tjansten har dven anvants i fyra skdnska strovomraden.

Farhagor och svarigheter med teknik

Under dagen framkom &ven en del farhagor med att anvianda teknik som ett extra
lager for natur- och kulturupplevelser. Framst for att det kan selektera bort vissa
grupper av manniskor. Alla har inte rad, intresse eller moéjlighet att anvianda sig av en
smartphone. Johannes Amilon framhaller att information pa mobila enheter méaste
vara kort och koncis, annars blir den for kognitivt trottande.

Det finns ocksa en fara att lasta pa med for mycket information som inte kdnns
relevant for besokaren. Att prioritera och gallra i informationsflodet ar oerhort
viktigt. Responsiv webb gor att manga enheter kan anvindas men for att vara lasbart
far detaljerna inte vara for sma eller svara att tyda. Matthew Jones lyfter ocksa att det
kan vara isolerande att bygga upplevelser som kretsar kring att se pa var sin skarm
samt att dagens barn och ungdomar har mycket skarmtid redan som det ar.


http://laternavox.com/
http://www.skaneleden.se/
http://www.skanskalandskap.se/
http://www.skanskalandskap.se/
http://www.everytrail.com/

Karin Magntorn, naturum Vattenriket, guidar besokare rdtt under seminariet om
teknik for naturvdgledning. Foto: CNV.

Teknik som verktyg, inte behov i sig

Att tro att alla tar del av tekniken for att mgjligheten finns, ar att missa mojligheten
att nd ut. Malgruppen kan aldrig vara ”alla” utan behover snavas in for att kinnas
relevant. Barnfamiljer har andra behov dn cykelentusiaster. Dagens sammanfattande
diskussion var att teknik inte ska bli ett mal i sig sjalvt utan ar alltid ett verktyg. Det
racker inte att gora ett val av tekniska verktyg utan giller att reflektera kring den
pedagogik som anvands. Det som avgor hur tekniken ska anvandas ar den aktuella
platsen och manniskans behov.

Av Anna Kjellberg, Mikael Andersson

Fakta — teknik for naturvigledning

Radio Frequency Identification Device, eller RFID ar en radioteknik for
automatisk identifiering 6ver kortare avstand. Det finns flera metoder for
identifiering, men det vanligaste ar att lagra ett serienummer som identifierar en
person eller ett foremal, och kanske andra uppgifter, pa ett mikrochip som ar
ansluten till en antenn (chipet och antennen tillsammans kallas en RFID-
transponder eller en RFID-etikett). I likhet med vanliga streckkoder fungerar RFID
utan stromforsorjning, men en viktig skillnad ar att fri sikt inte kravs for sjalva
avlasningen. Nar nu RFID har borjat byggas in i mobiltelefoner 6kar
anvandningsomradet enormt.




Near Field Communications (NFC), ar en teknik for tradlos overforing som
utvecklats fran RFID, som innebar att man kan overfora sma mangder data mellan
tva enheter hélls nagra centimeter fran varandra. Med hjalp av NFC - taggar pa till
exempel informationstavlor, utstallningsforemal eller i broschyrer kan en webbsida
eller en film startas i en mobil.

QR-koder ar en typ av streckkod, som kan avlasas med en smartphone och skicka
anvandaren till en specifik webbsida, utan att anvindaren behover skriva in en lang
eller kranglig webbadress. En QR-kod kan aven anvandas for att till exempel starta
en ljudguide eller ett bildspel. Koderna kan placeras var som helst, till exempel pa
skyltar eller utstallningsforemal.

Augmented Reality (AR) iar en kombination av verklighet och ett visuellt lager av
data. En riktigt bra svensk oversattning finns inte men Augmented Reality kallas
ibland for "Forstarkt verklighet” eller "Forhojd verklighet”. Tekniken innebar att
digitalt innehéll, som bilder och videor, kan integreras med bilder i verkligheten, till
exempel via kameralinsen i en mobil. For att kallas Augmented Reality ska tre saker
vara uppfyllda:

e Sinnesintrycket ska komma fran verkligheten och det digitala pd samma géng.
e De béda virldarna ska matcha varandra geometriskt.
e  Det ska ske i realtid.

Wnmilio online

Omvérldsbevakning fér dig som arbetar med miljé och héallbarhet

http://www.miljo-online.se/
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