Steg 1: Beskriva

Vilka ar aktorerna?
Vilka problemformuleringar ger aktorerna uttryck for?

Vilken dimension vill ni borja analysera?

Fakta Kansla Maktrelationer

Hur tar sig fakta- Hur spelar kanslor roll? Pa vilket satt ar makt-
konflikten uttryck? Hur kommer det sig att relationerna omstridda? Hur
Hur kommer det kanslor far den roll de far? kommer det sig att det finns

sig att aktorerna inte ar
overens om fakta?

olika uppfattningar om vem
som ska bestamma vad?

Sammanfatta er diskussion om dimensionerna:

Vill ni fortsitta analysera nagon dimension?

Ja, fakta! Ja, kansla! Ja, process!
Ga tillbaka till fragorna Ga tillbaka till fragorna Ga tillbaka till fragorna

Nej.
Ga vidare till steg 2



Steg 2: Nulagesbedomning (diagnos)

Hur paverkar kanslor, fakta och maktrelationer varandra?

Ar situationen diabolisk eller dialogbar?

Postsanningssituationer kan variera mellan att vara dialogbara
(mojliga att ha dialog i) och att vara diaboliska (olampliga for dialog).
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Diabolisk Dialogbar

Diskutera fragor for att ta reda pa mer Om ni har kommit fram till att situationen ar
dialogbar kan ni borja designa en dialogprocess.
« Misstanker ni att det finns aktorer
som bidrar till att situationen blivit Lampliga fragor for att gora designval ar:
diabolisk? T ex genom att anvanda fakta
selektivt for att underbygga forutfattade
meningar; uttrycka kanslor pa « Vilka ska delta i dialogen?
destruktiva satt eller sprida vilseledande
information.

- Vad ar syftet med dialogen?

» Hur ska dialogen mojliggoras?

« Var ska dialogen aga rum?

« Om ja, varfor tror ni att dessa aktorer ) ) g g )
bidrar till den diaboliska situationen? * Vilka dialogmetoder ska anvandas?

« Vad har ni for tidigare erfarenhet av
interaktioner med dessa aktorer?

Pa nasta sida finns det utrymme
« Vilka risker finns det med att inkludera for mer anteckningar.

dessa aktorer i dialog?

Vilka risker finns det med att exkludera
dessa aktorer fran dialog?

+ Vad skulle handa om dialogen avbryts/
inte paborjas?

+ Kan ni paverka dessa aktorers
intentioner och/eller beteende, om ja
hur kan ni gora det och hur kan sadan
forandring mojliggora dialog?




Diabolisk

-

Dialogbar




